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新北市美術館 110 藝術 STEAM 課程教案 

Inter net 數位足跡 
 

領域/科目 藝術領域/美術 藝術家 陳姿尹 

實施年級 高一 教師 陳上瑜 

課程名稱 Inter net 數位足跡 總節數 4 

設計依據 

核心 

素養 

A3 規劃執行 與 創新應變 

B2 科技資訊 與 媒體素養 

藝術領域 

核心素養 

具體內涵 

藝 S-U-A3 發揮創新精神，並具備規劃、執 行與省思藝術展演能力，以因應社會

變化。 

藝 S-U-B2 運用多媒體與資訊科技進行創作 思辨、批判與溝通。 

學習 

重點 

學

習

表

現 

美 1-V-5 能整合藝術知能

與重要 議題，進行跨領域

藝術創 作。 

美 2-V-2 能分析視覺符號

與圖像的意涵，並表達與

溝通多元觀點。 

美 3-V-2 能發表多元藝術

活動，傳達對在地及全球

性重要議題的省思。 

具體 

目標 

1. .讓學生了解數位足跡

的留存 

2 思考數位世界和學生生

活的關聯性 - 檢視網際網

路的公共性與私密性 

3.在個人隱私與團體創作

之間思考藝術創作的價值 
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學

習

內

容 

美 E-V-5 生活議題創作、

跨領域專題創作*。 

美 A-V-2 數位文化、傳統

藝術、藝術風格*、當代

藝術*。 

美 P-V-2 主題藝術活動與

策展、雲端策展。 

與其他領域/科

目的連結 
生活科技 

教材來源 自編教材 

成品參考照片 

  

課程教材 
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工具材料 電腦(連網)、轉檔程式、深 T 轉印紙、黑色帆布、熨斗、噴墨印表機 
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教學活動設計 

 

教學活動內容及實施方式 
時間 備註 

教學活動 第一節 時間 
學習指導 

注意事項 

導入 

（引起動機或複習

舊經驗） 

1-1 運用課程簡報介紹藝術家陳姿尹作品、Inter Net

計畫的起源。討論網路的特性，如人類的集體意

識。 

 

 

 

● 藝術家引言：網際網絡搜羅了人類智慧，串接人

類意識，逐漸浸透人類生存的隙縫，改變人類觀

10 

分鐘 
使用學習單 
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看、理解世界的方式，也改變了人類的生活型

態。 

1-2 引導去思考使用網路的經驗、匿名 

● 藝術家引言：網際網路一直給人一種「公開」的

印象，但他與人之間的關係，似乎又比想像中

「私密」：我毫無保留地對網際網路提出所有疑

惑，網際網路也像個無所不知的智者答覆。 

● 請同學分享過去的匿名經驗，在哪些網站會想要

匿名發表?會想要匿名的理由是什麼?以及讓有意

願的學生分享在過去使用網路的經驗中，有沒有

什麼疑問不曾問過朋友、家人等，而是選擇問網

路？ 

開展 

（開始新概念的學

習） 

2-1 找尋網路活動紀錄 

● 按照步驟教學手冊進行搜尋紀錄下載 

● 讓學生在電腦教室，登入私人 google 帳號，下

載「我的活動」紀錄檔案 

10 

分鐘 

需登入最常使用

之帳號 

挑戰 

（實現伸展跳躍的

課題） 

3-1 轉檔 

● 讓學生認識網路記錄的格式，有哪些類型，以

google來說，程式碼 JSON格式為主，需要以轉

檔程式來解碼才可以變成 excel 檔來閱讀。 

 

20 

分鐘 

轉檔程式碼目前測

試可在win10系統

上使用，分享給學

生之後使用 

總結 

（統整本節學習重

點） 

4-1 揀選資料 

● 讓學生檢視資料總量，看看第一年開始使用到現

10 

分鐘 
開啟 excel 
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在的內容，共有多少筆資料。 

● 讓學生使用 excel 篩選檔案，刪除過於暴露個人

隱私的項目 

● 為下一節課的共同創作做準備，若資料多於 100

條，以開始搜尋的第一年及 2020疫情起始年之後

的資料為主，並匿名上傳到主機。 

教學活動 第二節 時間 
學習指導 

注意事項 

導入 

（引起動機或複習

舊經驗） 

1-1 自我搜尋紀錄回顧 

● 教師引導：檢視當初進入網路世界時的自己，反

思當年的我在想什麼，而現在的我又再想什麼，

我成長了嗎?對世界的關注還一樣嗎? 

5 

分鐘 
 

開展 

（開始新概念的學

習） 

2-1  自己的第一筆搜尋紀錄回顧 

● 在學習單上寫下第一筆搜尋紀錄的時間和內容，

想想是在什麼情境之下搜尋的，當時找到的解答

有造成對生活的影響嗎? 

● 第一筆紀錄是什麼？那時候幾歲？還記得為什麼

要搜尋？（心境、環境） 

● 讓有意願的學生分享第一筆搜尋資料的小故事，

並詢問有沒有同學在當時有一樣的心境。 

15 

分鐘 
使用學習單 

挑戰 

（實現伸展跳躍的

課題） 

3-1  疫情開始後的搜尋回顧 

● 教師引導：2020年開始的 covid19疫情讓生活起

了很大的變化，甚至 2021 年 5 月-9 月開始了前

所未有的線上上課。 

● 讓學生在學習單上，寫下 2021 年 5 月之後搜尋

次數最多的一個字，並回想搜尋的理由。 

● 2021 的 5 月 21 日起到 9月 1 日有沒有覺得最有

感觸的一筆搜尋，是什麼樣的類別（食物、學校

的選擇、疫情確診足跡、網購等） 

20 

分鐘 

練習用 excel 進行

篩選，使用學習單

記錄 
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● 讓有意願的學生分這筆搜尋資料的小故事。 

總結 

（統整本節學習重

點） 

4-1 團體數位資料的回顧和反思 

● 教師分享整理好的全班資料(課前已將全班同學的

資料彙整在一起，照時間順序作排序，隱匿個資) 

● 播放重新排列後的全班數位足跡影片，讓學生靜

靜欣賞 

● 班級的共同符號關鍵字 

● 讓學生共同檢視全班整合過後的搜尋紀錄，在學

習單上寫下第一眼看到最有感覺得搜尋記錄?並寫

出為什麼這一個字引起我注意? 

● 讓全班同學一起選出班級中最常出現(最引人注

目)的同類搜尋字，分析搜尋的時間點是否一樣，

是否有資格成為本班的共同符號。 

10 

分鐘 

練習用 excel 進行

篩選，可匿名上傳

給老師整合 

教學活動 第三節 時間 
學習指導 

注意事項 

導入 

（引起動機或複習

舊經驗） 

1-1 團體數位資料的回顧和反思 

● 教師引導：如果我把我告訴網際網路的事情，勇

敢的和同學們分享，我們有共同的困惑嗎?還是其

實我都活在自己的小框框? 經過了這些，我對網

際網路的感覺會變成什麼？ 

10 

分鐘 

練習用 excel 進行

檢視，使用學習單 

開展 

（開始新概念的學

習） 

2-1 集體創作的引導 

● 藝術家說明集體創作的概念，眾人的資訊集合成

的藝術作品，非個人所能獨自主導。以 Aram 

Bartholl《Drawing the Internet》、《Dead 

Drops》兩件作品為例，介紹探討網路的公共性

的集體創作計畫。 

10 

分鐘 
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● 教師說明如何將全班的搜尋紀錄轉變為集體創作 

2-2 熱轉印、熱昇華的概念介紹 

● 教師介紹布料轉印的種類，除了工廠大量絹印

外，可獨立製作的媒材主要分為噴墨轉印、熱昇

華轉印、膠膜轉印等 

 噴墨轉印 熱昇華轉印 膠膜轉印 

附著材質 帆 布 胚 布

為佳 

排汗衫材質為

佳 

皆可 

色彩 全彩 全彩 單色 

製作機器 一 般 噴 墨

印表機 

熱昇華墨水印

表機 

割字機 

燙印時間 

170 〫 -

190〫 

重壓約 10

秒 

約 20 秒 5秒 

媒 材 成 本

(以 A4 計) 

透 明底約

10 元 

白底約 20

元 

約 2 元 約 25元 
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挑戰 

（實現伸展跳躍的

課題） 

3-1 試作與判斷 

● 讓學生嘗試燙印不同材質的布料，體驗轉印效

果。 

● 判斷材質，若以黑色帆布為底，需使用白色膠膜

或白底轉印紙為佳。 

 

3-2 製作熱昇華紙 

● 教師引導全班分工，以 450*450 公分帆布、1 班

30 人為例，一人需負責印出 60條搜尋字樣(約 10

張 A4) 

● 教師說明黑底白字製作要點，要列印在白底轉印

紙上，需選擇較粗的字體，以免墨水暈染讓文字

過細看不清楚。 

● 學生將分配到的 60 條文字排列到word或繪圖軟

體上，以全班決定好之字體、大小進行排列設

定，並印出。 

20 

分鐘 

體驗前需準備各式

布料，及轉印媒材 

 

 

 

 

列印時，若使用白

底轉印紙直接列印

即可，若使用透明

底轉印紙，需將物

件鏡射 

總結 

（統整本節學習重

點） 

4-1 準備媒材 

● 學生將列印出來的白底轉印紙進行切割成條狀並

撕去背紙。 

● 分工：剪裁（1 人）、撕膠（2-3 人）、對位置和

燙(2-3 人) 

10 

分鐘 

可使用裁刀、切割

布 、烘焙紙 、 熨

斗、剪刀 
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教學活動 第四節 時間 
學習指導 

注意事項 

導入 

（引起動機或複習

舊經驗） 

1-1 排列 

● 讓學生嘗試在大塊布料上進行空間分配 

● 以裁縫粉筆畫出規線，安排燙印位置 

10 

分鐘 

可使用捲尺進行

繪製整齊線條 

開展 

（開始新概念的學

習） 

2-1 製作和燙印 

● 學生照紙條的時間順序排列在黑色帆布上 

● 以烘培紙覆蓋，協調輪流順序，用熨斗進行燙印 

 

30 

分鐘 

注意水平垂直 

注意燙印時間盡量

不超過 10 秒，以

免布料顏色溶入轉

印紙 

需移動熨斗讓每一

角落都燙到 

燙印時熨斗不可以

超出烘培紙，以免

讓之前燙好的紙條

融化。 
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挑戰 

（實現伸展跳躍的

課題） 

3-1  完成全班共同創作作品 

 

燙好之後，檢查是

否有貼合，若無，

可重複燙印 

總結 

（統整本節學習重

點） 

4-1 展示作品 

● 將作品移到公共空間進行展出，可平放地面或吊

掛 

 

4-2 作品分享與回饋 

● 可邀請校長、主任、任課老師進行一場作品發表

會，練習分工說明本作品的意義與創作歷程 

 

 

10 

吊掛帆布需考量場

地是否牢固，線材

承重(本次使用 6m

曬衣竿加鋼絲) 
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內容 用具 

開場介紹貴賓 

開場前影片(搜尋全紀錄) 

麥克風音響 

布幕投影機 

藝術家作品說明 麥克風音響 

製作過程影片 布幕投影機 

繼續完成最後燙印 熨斗延長線 

烘培紙 

掛畫布 鋼索 

完成心得分享 麥克風音響 

大合照 攝影師 

● 在回饋學習單上，寫下創作作品時的感受，並嘗

試說出個人作品和集體作品帶來的不同震撼。(如

附件) 

 

● 若全班找出關鍵字後，可針對票選高低作出大小

不同的「文字雲」，進行轉印，會有不同效果 

● 集體作品展出完畢後，可讓學生分享這塊布料。 

● 討論班級要製作的物件，例如班旗、班級門簾、

桌布等，也可將布料分成小塊，製作成隨身攜帶

的小包包、書套等，代表過去的網路搜尋記憶繼

續邁進。 

● 將整段課程活動拍成紀錄片，以成品及記錄片方

式展出。 

*  
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評量方式範例：形成性評量、作品、實作評量（標準本位評量） 

主題 
次主題 A B C D E 

表現 

媒介技能 

能快速熟練

使用電腦程

式進行轉檔

及 篩 選 內

容，進行編

排 

能正確使 用

電 腦 程 式 進

行 轉 檔 及篩

選內容 

能利用 電 腦

程 式篩選 檔

案 

能登入所屬

帳號，並下

載轉檔程式 

未達 D 級 

創作展現 

能了解各種

轉印技法，

並熟練運用

轉印紙燙印

在布料上 

能知道一 種

轉 印技巧，

並運 用 轉 印

紙燙印 在 布

料上 

能以安全正

確方式轉印 

能正確使 用

熨斗 
未達 D 級 

鑑賞 

審美感知 

能說出個人

與網際網路

的關係，並

體現數位足

跡於過去與

現在的不同 

能找 出 過 去

在 網 際 網 路

上的 數 個重

要 足 跡 ，並

分析當時心

境 

能找出 1 個

在 網 際 網 路

的 數 位 足

跡 ，並說出

出個人感受 

能說出 過 去

網 路 的 使 用

動機 

未達 D 級 

理解互動 

能在團體數

位足跡中發

現脈絡，並

提出看法 

能在 團 體 數

位 足 跡 中 找

到自己有興

趣的項目，

並和 同 學 分

享 

能在 團 體 數

位 足 跡 中 找

到相似 的部

分，並歸納 

能在 團 體 數

位 足 跡 中 發

現相同 的部

分 

未達 D 級 

 

A B C D E 

優秀 良好 基礎 不足 落後 

 

 

 


